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Introducción 
 

La generación del gcode para la impresión 3D es el paso más importante de 

todo el proceso de fabricación puesto que de ello depende el éxito o el fracaso de la 

impresión, además de definir la calidad y propiedades de la pieza. Así pues, un mismo 

archivo puede ser impreso de un sinfín de formas diferentes dependiendo si queremos 

imprimir rápido, con mucha definición o con alguna característica concreta. El 

siguiente manual tiene como objetivo  indicar al usuario donde se encuentran las 

diferentes opciones dentro del software y como emplear alguna de las principales 

herramientas. 

Una de los aspectos a tener en cuenta es que a pesar de llamarlas “Impresoras 

3D” estas no dejan de ser una herramienta, una máquina de control numérico y como 

tal requiere de aprender las diferentes configuraciones y las  limitaciones de la 

máquina para obtener impresiones de alta calidad. 

Así pues, en las piezas impresas importa tanto el espesor de capa y el 

porcentaje de relleno como la dirección en las que es impresa la pieza, ya que esto 

influye directamente tanto en el comportamiento como en la estética propia de esta.  

  
El software 3DCPI se trata de una adaptación a nuestras impresoras del 

software CURA para impresión 3D. En él se encuentran ya preconfiguradas nuestras 

máquinas. Además se han generado opciones y se han hecho accesibles otras opciones 

que en el CURA no aparecen. 
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Instalación 

 

Puede descargar el archivo de instalación del software desde nuestra página, 

en la sección de Software. 

Ejecuta el setup  y sigue los pasos del instalador para su correcta instalación. 

 

 

Asocie los archivos 3d que desee abrir con el programa por defecto como los 

.stl y los .gcode. 

Seleccione de la lista su máquina, no se preocupe por este paso en concreto, 

puesto que si dispone de varias máquinas las podrá añadir desde el menú más 

adelante, además de añadir otras máquinas del mismo modelo para tener pre 

configurados diferentes perfiles como por ejemplo uno para el PLA y otro para el ABS. 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.3dcpi.com/es/10162-software
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Interfaz de ajustes rápidos 

 

 

 

 

 

Cuando se inserta la tarjeta SD, 

    el gcode se guardara automáticamente en esta. 

 

IMPRIMIENDO TUS MODELOS 

Inserta la tarjeta SD en el lector de tarjetas, abre el modelo 3d [1], posiciónalo y 

selecciona las opciones correspondientes [2], finalmente pulsa el botón de guardado 

[3]. 

Inserta la tarjeta SD en la impresora, selecciona el archivo gcode guardado 

anteriormente, la impresora automáticamente empezará a calentar, una vez 

alcanzadas las temperaturas fijadas por el gcode, la impresora comenzará el proceso 

de impresión. 

 

2

2

Cargar 

modelo Guardar gcode 1 3 
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Interfaz de ajustes completos. 

 

 

 

 

                                                          

 

 

 Como se puede ver, el área de trabajo del software está dividida en dos partes, 

el área de impresión, que representa el volumen de trabajo de la máquina y el panel 

de configuración, en el cual se modifican los diferentes parámetros de impresión. 

 El panel de configuración se divide en cuatro pestañas: Básico, Avanzado, 

Plugins y Inicio/Final Gcode. En la pestaña Básico se encuentran los parámetros y 

opciones  que se modifican más frecuentemente. En Avanzado se encuentra las 

opciones relacionadas con la velocidad y retracción. Plugins sirve para modificar los 

gcodes en determinadas partes. Y la última pestaña, Inicio/ Final gcode sirve para 

modificar el principio y final de los gcodes. 

Consejo: doble clic sobre el área de impresión abrirá la ventana de Cargar modelo. 

Panel de 

configuración 

Area de 

impresión 

Cargar modelo Guardar gcode Laminador 

Rotación  

Escala 
Espejo 
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Uso del ratón 
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Rotar un modelo 

 

  Selecciona el modelo y pulsa sobre el 

icono de rotación [1], aparecerán 3 anillos 

alrededor del modelo, cada uno en una de las 3 

direcciones del espacio: X, Y, Z. Selecciona el 

anillo con el ratón y manteniéndolo pulsado 

arrastra. El ángulo de rotación por defecto es 

de 15º, Pulsa Mayus para realizar la rotación 

grado a grado. 

 

Resetear [2], resetea la posición de origen de la pieza. 

Recostar [3], Coloca el modelo 3D sobre una cara plana. 

 

 

Escalar modelo 

 

Presiona el botón “Escala” [1], 

aparecerá un contorno alrededor del 

modelo y se mostrará las dimensiones  

actuales del modelo. Se puede modificar el 

tamaño introduciendo la escala o 

directamente las dimensiones en el eje 

correspondiente. Se puede modificar las 

dimensiones en un solo eje desactivado la 

opción de “escala uniforme” [4]. 

El botón [2] devuelve al objeto sus dimensiones originales. 

El botón [3] aumenta el objeto hasta su tamaño máximo de impresión. 

 

1 

2 

3 

1 

2 

3 

4 

1 
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Menú del botón derecho del ratón 

 

Con el objeto seleccionado, si se clica con el botón derecho sobre el archivo, se 

desplegará el siguiente menú. Este menú nos proporciona una serie de acciones muy 

útiles a la hora de preparar los ficheros para generar el gcode, opciones como “Centrar 

en la plataforma” o “Borrar todos los objetos” son algunas de ellas. Una de las más 

acciones más útiles de este menú es la opción “Multiplicar objeto” que permite 

multiplicar el objeto tantas veces como sea posible dentro de la superficie de 

impresión.  
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Laminado 

 

Dentro de las opciones de visualización 

se encuentra la opción “capas”, una vez 

laminado el objeto 3D se puede verlas 

trayectorias y las capas que será a su vez la 

forma en la que el objeto será impreso.  

También se puede visualizar donde se 

sitúan los soportes. El laminado siempre 

depende de las opciones seleccionadas y los 

parámetros elegidos. 

Pulsando Ctrl+ flechas, se puede avanzar capa a capa a lo largo del modelo. 

 

 

Estructura del laminado 

 

Dado que la impresión FDM se basa en la 

superposición de capas, es importante saber la 

forma en la que se disponen estas y poder 

visualizar el laminado y entender lo que se está 

observando. 

Rojo: Perímetro externo 

Verde: perímetro interno 

Amarillo: relleno 

 Azul claro: soporte 

 Lila: Capas superior e inferiores 

Azul oscuro: movimiento del nozzle sin imprimir 
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Superficie de adhesión 

 

Nada 

Sin ningún tipo de superficie adicional de 

adhesión, solo se genera la falta alrededor del 

modelo en caso de estar activa. 

 

 

 

Brim 

Añade una serie de perímetros extra 

alrededor de la pieza en la primera capa, es fácil 

de retirar y asegura la adhesión de las esquinas a 

la superficie. 

 

 

Raft 

Genera una trama de 3 capas en la base del 

objeto sobre la cual empieza a imprimirse el 

objeto. Esta opción dota de una mayor superficie a 

piezas con poca base, teniendo así una mayor 

superficie de adhesión a la base. 
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Extrusión dual 

 

Existen diferentes modos de emplear ambos extrusores en la impresión 3D. 

Uno de ellos es la impresión a dos colores, para la cual se requiere de un objeto 3D en 

dos partes. A continuación se explica cómo preparar los archivos 3D para la impresión 

con dos colores.           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sitúa en el área de impresión ambas partes del objeto, selecciona una de ellas y 

clica con el botón derecho del ratón y selecciona la opción “Fusionar extrusión dual” la 

cual ensambla ambas partes en la posición correspondiente.  

Para imprimir este tipo de ficheros el resto de pasos a seguir son exactamente 

los mismos que para imprimir con un solo cabezal.   

Otra de las maneras de emplear el segundo cabezal es para realizar los soportes 

con otro material, como por ejemplo material de soporte soluble. Para ello 

simplemente seleccionaremos el extrusor que deseamos emplear como principal y el 

que queremos emplear para el soporte en la pestaña “Básico” del software.                

     Consejo: la parte seleccionada con el botón derecho para la extrusión dual será la realizada 

por el extrusor principal.                     
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Offset X e Y 

Para una impresión con doble extrusor exitosa primero se han de calibrar bien 

las distancias a las que se encuentran situado un nozzle con respecto al otro. Esto se 

llama calibrar el offset de la máquina. Realizando simples test de calibración se puede 

ajustar bien esta distancia. La distancia teórica es de 20 mm en el eje X, pero esta 

puede variar unas décimas. Lo mismo ocurre con el desplazamiento en el eje Y, en 

teoría es0 pero puede variar unas décimas, tanto en sentido positivo como en sentido 

negativo.  

Para acceder a este menú dirígete a Maquina Ajustes máquina 
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Offset de Z 

 

La forma de calibrar el offset del eje Z es de forma mecánica ajustando la altura 

del nozzle como se muestra en la siguiente imagen. Se recomienda mantener un 

extrusor fijo como referencia y mover arriba o abajo según proceda un solo extrusor. 

 

 

Añadir nueva máquina 

 

 

Desde el menú Maquina añadir nueva máquina entramos en el  asistente 

para añadir una nueva máquina a nuestra lista de máquinas. Esta opción sirve tanto 

para tener configuradas diversas impresoras y poder cambiar de una impresora a otra 

de forma sencilla como para tener ya pre configurados diferentes perfiles y acceder a 

ellos automáticamente sin tener que estar modificando constantemente los diferentes 

parámetros, evitando así errores de configuración que puedan estropear el resultado 

de nuestras impresiones.  

Así pues podemos tener una maquina guardada con el nombre 3DCPI-02 PRO 

ABS y otra con el nombre 3DCPI-02 PRO PLA y así tener ya configuradas todas las 

opciones como el ventilador de capa activo o desactivo y temperaturas. 
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Configuracion de expertos 

 

A continuacion se muesta el menú de configuracion de expertos, en este menú 

se permite configurar algunas de las diferentes opciones de impresión. Ademas de la 

configuracion de los parametros de retracción o de los rellenos permite la 

configuración de la ventilación, un parametro muy importante a tener en cuenta según 

el material a imprimir. 

 

 

 

Consejo: no te olvides de activar o desactivar el ventilador de capa antes de generar el gcode. 


